REGLAMENTO AUDIOVISUAL Y DE ORGANIZACION DE COMPETICIONES
DE LA RFEF

Preambulo.

La RFEF pretende con su primer Reglamento Audiovisual y de organizacidon de competiciones
(el “Reglamento”) convertir sus competiciones en un producto televisivo atractivo y dotar de
una identidad definida, especifica y diferenciada en la produccién de la sefial televisiva para
todos aquellos partidos que se celebren bajo el marco federativo, principalmente con el fin de
homogeneizar la imagen del evento y elevar su valor en el mercado. El documento aporta
detalles organizativos que precisardn de la colaboracién de los clubes para su implementacion.

Capitulo .- Aspectos generales.
Articulo 1.- Ambito de aplicacién.

1.1.- El Reglamento Audiovisual y de organizacién de competiciones de la RFEF serd de
obligado cumplimiento para todos aquellos clubes que participen tanto en la Copa de S.M. el
Rey como en la Supercopa de Espania (las “Competiciones”) y ello, con total independencia de
quién sea el ente comercializador de los derechos audiovisuales.

1.2. Son sujetos obligados al cumplimiento de este Reglamento tanto los clubes que participen
en la Copa de S.M. el Rey y en la Supercopa de Espafia como todos los miembros de la
delegacion de cada uno de los equipos participantes (jugadores, entrenadores, auxiliares,
oficiales, responsables de prensa, etc.). Es responsabilidad de cada uno de los Clubes
participantes el hacer cumplir el Reglamento a los miembros de su propio Club.

1.3. Los clubes participantes en las competiciones colaboraran con la RFEF en el efectivo
cumplimiento del presente Reglamento.

1.4.- En el supuesto especifico de las competiciones de la Copa de S.M. el Rey y de la
Supercopa de Espaina prevalecerda este Reglamento sobre cualquier otro que pudiera entrar en
colisién. Serd de aplicacion preferente a cualquier otro especifico que pudiera tener el ente
comercializador.

1.5.- Los aspectos generales de este Reglamento serdn también de aplicacién, con las debidas
adaptaciones, al conjunto de competiciones oficiales organizadas por la RFEF en las que exista
emision televisiva comercializada, salvo que la propia Federacion haya aprobado un



reglamento especifico para dichas competiciones. No serd de aplicacidn a las producciones y
emisiones propias de los clubes en sus canales propios.

Articulo 2.- Titularidad de los derechos y de las marcas de las competiciones.

2.1. Las competiciones deportivas oficiales de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa de
Espaia son de la titularidad Unica de la RFEF.

A estos efectos y en aplicacién de la legalidad vigente, seran de su titularidad unica los
simbolos, nombres, marcas y otros signos distintivos de las competiciones. También lo seran el
baldn y todos los elementos técnicos y materiales vinculados al arbitraje, asi como aquellos
otros elementos o derechos que deriven de su titularidad y sean conformes a derecho y a las
normas de la FIFA y de la UEFA.

Al mismo tiempo, serd de su exclusiva competencia la comercializacién de todos los derechos
de transmision audiovisual vinculados a la competicidn segun la prevision normativa del Real
Decreto Ley 5/2015. La RFEF podra comercializar dichos derechos de manera directa o
mediante la encomienda prevista en el mismo Real Decreto Ley. El ente comercializador esta
obligado a aceptar la encomienda cuando asi se produzca.

2.2. En el presente Reglamento, se entiende por «derechos de comercializacion» todos
aquellos derechos que deriven de la explotacién de la competicidén en tanto que organizadores
de la misma, incluida toda oportunidad comercial relacionada con o vinculada a las
competiciones cuando derive de derechos cuya titularidad sea de la RFEF.

2.3. En el presente reglamento, por «derechos de transmisién audiovisual» se entiende el
derecho a filmar, grabar, reproducir, sincronizar, distribuir, comunicar, difundir, retransmitir o
exhibir las competiciones, incluyendo todas las grabaciones de la misma (o parte de las
mismas) en la forma que fuese y por los medios existentes o futuros, incluidos, entre otros, la
television, internet y cualquier otro servicio de difusion movil o de red fija o transmisidn de
datos.

2.4. Los clubes participantes podran utilizar las marcas de la competicion y el logotipo
compuesto para referirse de forma descriptiva a su participacion en las competiciones.

2.5. La RFEF podra utilizar los nombres de los clubes y el logotipo de los mismos para referirse
de forma descriptiva a la participacion de estos en las competiciones.

Articulo 3.- El Delegado Federativo de Partido.



3.1.- El Delegado Federativo de Partido (en adelante DFP) sera el representante oficial de la

RFEF para cada partido y velara por el desarrollo de las actividades detalladas en el

Reglamento Audiovisual y de Organizacion de competiciones.

3.2.- El DFP serd el coordinador de todo cuanto suceda en torno al partido y a los dias previos

al inicio de la competicion en relacidn con los aspectos recogidos en este Reglamento.

3.3.- Seran misiones y responsabilidades del DFP las siguientes:

1-

Asumirad la maxima responsabilidad de coordinar los aspectos audiovisuales y de
organizacion del encuentro que se contemplan en el presente Reglamento y podra
dictar aquellas instrucciones que sean necesarias para garantizar el pleno
cumplimiento de lo previsto en el mismo.

Verificara la presencia de la marca de la competicién tanto en publicidad estatica
(incluye indumentarias de juego) como en la dindmica (incluye video-marcador). La
presencia de la marca debera figurar en aquellos espacios y con el tamafio aprobado
reglamentariamente.

Coordinard y debera ser previamente informado por parte del Club organizador de los
protocolos de seguridad, del sistema de control del acceso y del personal autorizado
en el perimetro de juego que afecte o pueda afectar directamente a la sefial
audiovisual mastery a la del VAR.

Se coordinara con el colegiado del encuentro para la supervisiéon de aquellos aspectos
que siendo de cardcter técnico-competitivo guarden relacion con los derechos
audiovisuales y de organizacion y en especial todo aquello que guarde relacién con la
indumentaria de ambos equipos para la disputa del partido y que resulten de obligado
cumplimiento en aplicacion del presente Reglamento y/o del Reglamento de
competicion.

Controlard la correcta ubicacién de los simbolos identificativos de la competicién y de
los logos de la misma en la indumentaria de los equipos.

Coordinara, con los jefes de prensa de ambos clubes, el cumplimiento de los
protocolos de atencién a los medios de comunicacién.

Coordinard, con la persona responsable del Club en cuyo estadio se dispute el partido,
la presencia del logo oficial de la competicién en los soportes publicitarios segun lo
previsto en este mismo reglamento.



8- Convocara y presidira la reunion, previa a la disputa de cada uno de los partidos, de
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planificacién y control en relacién con la verificacidn, control y seguimiento de las
obligaciones y prestaciones derivadas de este Reglamento.

A dicha reunion seran convocadas y deberdn asistir las personas designadas por cada
uno de los dos clubes participantes en el encuentro y las personas designadas por la
empresa o empresas productoras de los derechos audiovisuales.

La reunién debera celebrarse en las tres horas previas al inicio de cada partido para
una adecuada coordinacion del mismo.

Controlard la implementacion y ejecucidon de la Escaleta de Cuenta Atrds de cada
partido. Dicha escaleta debera seguir el mismo patron de funcionamiento vy
secuenciaciéon de acciones y actividades previas al partido desde la primera ronda
eliminatoria con el fin de aportar uniformidad al evento.

Debera elaborar un informe con posterioridad a cada partido donde se detallen las
incidencias en relacidon con el cumplimiento de lo previsto en esta reglamentacién.
Dicho informe sera elevado a los drganos competentes de la RFEF.

Aquellas otras funciones y actividades que se deriven del presente Reglamento y
aquellas que encomendadas por la RFEF pueda desarrollar en coordinacién con los
responsables de los clubes participantes en el encuentro.

3.4.- Ubicacién y disponibilidad.

El Club que dispute el encuentro como local debera garantizar que el DFP pueda tener:

1-

Libre acceso al Estadio y al conjunto de espacios e instalaciones del mismo.

2- Una localidad reservada en el Palco de Autoridades durante la celebracién del

encuentro. Dicha localidad debera ser de facil acceso y salida para poder tener la
maxima movilidad para desplazarse a cualquier punto del estadio durante la disputa
del partido.

El DFP podra, también y de manera puntual, seguir el encuentro desde el perimetro
del terreno de juego o desde cualquier otra zona del estadio desde donde considere
que puede desarrollar de manera mas eficiente su labor.

Articulo 4.- El Delegado Audiovisual de cada equipo.

Cada club designarad a una persona de contacto que actuard como interlocutor para poder

implementar el Reglamento Audiovisual y de Organizacion de competiciones de la RFEF y para

coordinar con la RFEF todas las actividades derivadas de cada encuentro. Sera el encargado de
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recibir los informes federativos que detallan los cumplimientos de los clubes asi como los
comentarios respecto a cada partido.

Capitulo Il.- Imagen corporativa de la competicion.
Articulo 5.-

La RFEF es propietaria a titulo universal de todos los derechos de autor relacionados con las
competiciones, incluidos, entre otros, los derechos relacionados con las marcas RFEF y las
marcas de las competiciones y con exclusidon de aquellos que correspondan a los clubes en
atencion a la legalidad vigente.

La imagen corporativa de las competiciones oficiales cuya titularidad y organizacion
corresponde a la RFEF sera de su responsabilidad y coordinacion.

Es responsabilidad y tarea de la RFEF la homogeneizacion de la imagen de la competicion
desde la primera ronda eliminatoria hasta la final. A estos efectos, todos los soportes
publicitarios, sujetos a este Reglamento, deberdn ajustarse al mismo protocolo de disefio e
implementacion. La RFEF facilitard a los clubes participantes en las competiciones y con
antelaciéon suficiente la imagen que debera insertarse en los diferentes soportes del Estadio
cuando asi corresponda.

Articulo 6.-

La marca de la competicién oficial deberd aparecer de forma permanente en los laterales y a la
altura del centro del terreno de juego sea cual sea el tamafio o formato de la zona publicitaria
y ello con el objeto de estandarizar la visibilidad de la marca de la competicion.

Dicho espacio central para la insercién permanente del nombre de la competicién podra ser
compartido por parte de la RFEF con los patrocinadores oficiales principales de la competicion
siempre que en dicha visualizacién aparezcan también de manera simultdnea el
nombre/marca de la competicién, el nombre/marca de la RFEF o ambas.

Cuando el soporte publicitario sera dinamico y modificable en tiempo, se reservara un minimo
del 10% del tiempo a la imagen corporativa de la competicion y en todo caso, siempre los
primeros 2 minutos del inicio del partido en cada una de las dos partes y de las prdrrogas si las
hubiere.

La RFEF se reserva el derecho a colocar detras de las porterias un soporte publicitario con el
logo institucional o la imagen de marca de la competicidn con forma de mensaje al menos a 80
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centimetros de la caida de la red. No incidira en la visibilidad de la U televisiva o la publicidad
estatica y no podra ser mas alta de cincuenta centimetros. Del mismo modo, la organizacidn se
reserva el derecho a utilizar la zona de césped ubicada en el centro de la U televisiva para
poder colocar sobre el suelo pancartas o mensajes institucionales antes del inicio del partido.

El personal del Club colaborara con la RFEF para la insercién y retirada de estos soportes.
Articulo 7.-

A partir de las eliminatorias de octavos de final, la RFEF se reserva la posibilidad de introducir
en los prolegdmenos del partido un arco y una peana institucional para el acceso de los
futbolistas y el equipo arbitral al rectangulo de juego.

Ademas, la RFEF se reserva la posibilidad de colocar alfombras personalizadas con logos
institucionales en la salida del tunel de vestuarios al terreno de juego.

Articulo 8.-

Desde octavos de final, la RFEF se reserva la posibilidad de introducir en los prolegémenos del
partido un faldén institucional que puede incluir el naming (nombre) de la competicidn en la
fotografia del once inicial del equipo.

Articulo 9.-

Serd de responsabilidad Unica de la RFEF el desarrollo, gestién y comercializacion de todas las
acciones de publicidad en la Copa de S.M. el Rey y en la Supercopa de Espafia cuando los
partidos se disputen en terreno neutral.

En estos supuestos serd, también, responsabilidad de la RFEF el acondicionamiento y
habilitacién publicitaria de las zonas destinadas a ruedas de prensa, superflash, zona mixta,
zonas de acceso a vestuarios y a terreno de juego, vestuarios, zona VAR, etc.

Articulo 10.- Imagenes, logos y publicidad no permitida.

Durante el desarrollo del encuentro y en todos aquellos soportes publicitarios o genéricos
(cualquier otro espacio del Estadio donde se haya podido insertar publicidad tales como
paredes, vallas, marcadores, postes, soportes, etc.) que tengan o puedan tener visualizacion
por parte de las cdmaras que emiten el partido no se podra exhibir o explotar la siguiente
publicidad:

1- Cualquier publicidad que esté expresamente prohibida por la ley o por Ia
reglamentacion de dmbito estatal, autondmico o local y, en su caso, por la normativa
federativa.



2- La publicidad de otras entidades deportivas relacionadas con el futbol de dmbito
internacional, nacional o local sin autorizacién expresa de la RFEF.

3- La publicidad de otros eventos deportivos sin la autorizacion expresa de la RFEF.

4- Anuncios cuyo contenido sea incompatible con los valores propios de las
competiciones deportivas.

5- Logos y mensajes de contenido politico o religioso.

Capitulo lll.- La produccién audiovisual.
Articulo 11.-

En los partidos objeto a comercializacién conjunta, la sefial audiovisual sera producida por la
RFEF o por la empresa a quien ésta designe.

Dicha sefial serd entregada a todos los operadores que ostenten los derechos en el territorio
nacional e internacional.

Los clubes en cuyas instalaciones se celebren los partidos prestaran plena colaboracién con la
RFEF y con las empresas encargadas de la produccién y el transporte de los contenidos
audiovisuales.

También facilitaran todos los medios para que la RFEF pueda implementar el VAR en el estadio
y pueda conectarse a la sefial audiovisual a los efectos de poderla hacer llegar a la sede de la
RFEF para la implementacién del VAR en aquellos partidos en que reglamentariamente asi esté
previsto.

Articulo 12.-

Las retransmisiones deberan comenzar con una serie de planos generales del estadio donde se
va a disputar el partido. A continuacién se incorporardn las imagenes de la grabacion de los
vestuarios ya preparados con las equipaciones de juego de los clubes participantes.

Una vez mostrados los vestuarios, se introduciran las llegadas de ambos equipos al estadio
mientras descienden del autobls y/o caminan por los pasillos interiores del edificio hasta
llegar a los vestuarios.

Presentado el estadio y los clubes contendientes, se incluira en la sefial televisiva el acceso al
edificio del equipo arbitral asi como la grabacion del vestuario de los colegiados con la
camiseta del arbitro principal.



El equipo arbitral también debera tener visibilidad en la produccidon de la sefial televisiva
cuando los equipos, una vez en el interior del estadio, accedan al terreno de juego para
inspeccionar el césped.

La sala VOR debera tener visibilidad en la produccién de la seial televisiva como minimo una
vez antes del inicio de la primera y la segunda parte del encuentro y, de manera suficiente
mientras el juego este parado para la revisién de alguna circunstancia del juego que se esté
revisando por los asistentes de VAR en conexidn con el arbitro principal. La produccién debera
poner todos los medios y esfuerzos para dar visibilidad a las imagenes que se estén revisando
en la sala VOR cuando el juego esté parado, principalmente pero no exclusivamente en
jugadas como el fuera de juego o similares.

Articulo 13.-

Existird un mismo modelo de grafismo propio y especifico para todos los partidos de la Copa
de S.M. el Rey que se retransmitan por cualquier soporte de radiodifusion televisiva y otro
distinto para los partidos de la Supercopa de Espafia. Dicho grafismo sera acordado entre la
RFEF y la empresa que desarrolle las tareas de produccién audiovisual de los encuentros.

La rotulacidon completa también se incluira en la sefial internacional que se distribuya a todos
los detentadores de derechos.

Articulo 14.-

El productor de la imagen audiovisual hara todos los esfuerzos posibles para utilizar las
imdagenes de la camara spider para la retransmision televisiva en la Final de la Copa de S.M. el
Rey vy, en su caso, de la Supercopa de Espafia. En los otros encuentros sera potestativo del
productor.

Articulo 15.-

El operador que ostente los derechos de retransmision de la competicién debera realizar las
entrevistas superflash una vez finalizado el partido en el césped del estadio con la esponijilla o
anti-viento de la competicién, desarrollado, aprobado y producido por la RFEF.

En la zona flash, las entrevistas para los operadores nacionales e internacionales deberdn
llevarse a cabo igualmente con el anti-viento de la competicién, aunque los adjudicatarios
tendran la posibilidad de anadir un cubilete de la televisidén que ostenta los derechos de
retransmision.

Articulo 16.-



Los medios de comunicacién audiovisual que no dispongan de la explotacién de los derechos
audiovisuales del encuentro podran acceder a los estadios cuando asi lo habilite la RFEF o el
club organizador del partido, pero no podran acceder al perimetro del terreno de juego.

Si se hubiera habilitado el acceso de los operadores sin derechos estos seran ubicados por los
clubes o, en su caso por la RFEF, en una zona habilitada en la tribuna de prensa para seguir el
desarrollo del encuentro y podrdn acceder a la sala de prensa y a la zona mixta del estadio.

Los operadores sin derechos podran, previa autorizacion y coordinacidon con la RFEF, realizar
directos o entradillas en el estadio el dia previo al partido y el mismo dia del encuentro hasta
las 15 horas. Para poder llevar a cabo la actividad, la organizacién se reserva la posibilidad de
incluir un cubilete de la competicion debajo de la esponja o anti-viento del operador sin
derechos.

Articulo 17.-

Cada cdmara de television con o sin derechos que acceda al estadio deberd estar debidamente
identificada con una pegatina del color determinado en funcién de los derechos y accesos de
cada operador. De acuerdo con la distribucion los colores serdn los siguientes: televisiones con
derechos (amarillo); sin derechos (roja); especiales (blanca), siendo estas ultimas las
televisiones de los clubes si las tuvieran.

Articulo 18.-

A los efectos de la adecuada organizacién de los encuentros y el control de aquellas personas
que tengan derecho a acceder a espacios concretos y especificos reservados para
determinadas funciones y tareas profesionales se establecen los siguientes signos distintivos
para uso homogéneo en todos los estadios donde se disputen encuentros de la Copa de S.M. el
Rey y de la Supercopa de Espafia:

- Peto gris con franja amarilla. Personal de televisién con derechos.

- Peto gris con franja roja. Personal de televisién sin derechos.

- Peto gris con franja blanca. Personal de televisidon con derechos especiales.
- Peto gris con franja verde. Fotdgrafos.

- Peto gris con franja beige. Personal de las radios.

- Peto gris con franja marrén. Otros (empleados, etc.)



Los petos incluirdn el logotipo de la correspondiente competicidn y del club. Los petos seran
facilitados por la RFEF. El Club tendra la obligacidn de custodia, distribucidn y recogida.

Los petos deberan lucirse obligatoriamente mientras dure la presencia en el estadio hasta el
final de la actividad de cada grupo.

Capitulo IV.- Equipaciones, indumentaria de los equipos y simbolos distintivos.
Articulo 19.-

La totalidad de los clubes participantes en las competiciones objeto de este Reglamento
deberan lucir en la manga derecha de la indumentaria de juego el logo oficial de la
competicion facilitado por la RFEF desde la primera ronda eliminatoria hasta la final.

Articulo 20.-

Lo clubes participantes que al menos hayan sido campeones en una ocasion del torneo de la
Supercopa de Espafia o de la Copa de S.M. el Rey, lucirdn encima del parche con el logo de la
respectiva competicién un distintivo circular y de inferior tamafio al parche, con el nimero de
veces que han conquistado el titulo a lo largo de su historia de la competicion que estén
disputando.

Ademas, el vigente equipo campedn de cada una de las dos competiciones lucird durante el
respectivo campeonato un parche en forma de distintivo que lo acreditara como tal en el
pecho de la camiseta. Se ubicara en la zona central, entre el escudo y la firma del sponsor
técnico oficial y dejard espacio para poder colocar una leyenda en la parte inferior del mismo.

Articulo 21.-

Tanto en las semifinales como en la Final de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa sera
obligatorio incluir en la zona central de la camiseta y a la altura del pecho una leyenda que
debera contener la siguiente informacidn: ronda eliminatoria que se disputa (semifinal o final),
nombre de los dos equipos contendientes, ciudad, fecha del encuentro y nombre del estadio
donde se va a disputar el partido. La RFEF facilitara a los clubes el contenido, disefio y medidas
de la misma.

Capitulo V.- Atencidn a los medios de comunicacion.
Articulo 22.-

El o los operadores que emitan los partidos y que asi esté reflejado en su respectivo contrato
tendran derecho a realizar entrevistas en una zona diferenciada y especifica con jugadores y/o
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entrenadores y/o representantes institucionales en aquellos partidos que asi esté acordado.
Para poder ejercer este derecho deberdn informar previamente a la RFEF y esta a los clubes
con una antelacidon minima de 5 horas antes del inicio del partido.

Dichas entrevistas podran realizarse antes del inicio del partido o al final del partido y deberan
contar como minimo con el entrenador y con 2 jugadores por cada equipo. La disponibilidad
minima para cada una de las entrevistas serd de 2 minutos.

Las entrevistas deberan desarrollarse en un espacio especifico de la competicion cuya trasera
debera ser facilitada por la RFEF en la que se identificard la competicidn.

Articulo 23.-

Al mismo tiempo, cada uno de los clubes participantes en las semifinales y en la Final de las
competiciones objeto de este reglamento deberan facilitar al o a los operadores que emitan
los partidos la realizacion de un minimo de 4 entrevistas individualizadas a los jugadores y/o
entrenador con un maximo de 3 minutos para cada uno de ellos que deberadn desarrollarse
dentro de los 3 dias previos al partido en cuestion.

El operador que emita los partidos deberd comunicar, con una antelacién minima de 5 dias, a
la RFEF su interés por dichas entrevistas y la RFEF se pondra en contacto con el delegado
audiovisual del Club quien debera facilitar a la RFEF y esta al/los operadores el dia, la hora y el
lugar para el desarrollo de estas entrevistas. En todo caso, todas ellas deberan desarrollarse en
un mismo espacio y en una misma unidad de tiempo.

El Delegado Audiovisual del Club deberd comunicar a la Federacidn el dia, la hora y el lugar de
celebracidon de las entrevistas con una antelacién minima de 2 dias.

Las entrevistas deberan desarrollarse en un espacio especifico de la competicion cuya trasera
debera ser facilitada por la RFEF en la que se identificard la competicion.

Articulo 24.-

En todos los partidos de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa de Espafia los equipos
participantes deben garantizar, como minimo, las siguientes atenciones a los medios:

- Rueda de prensa del primer entrenador con posterioridad al partido y en la sala de
prensa del mismo estadio donde se ha disputado el partido.

- Atencidn a los medios de un minimo de 2 jugadores de cada equipo que hayan sido
titulares durante el encuentro una vez finalizado el mismo y en la zona mixta.

Articulo 25.-

11



En los partidos de Semifinales de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa de Espafia.
DP-1 (dia anterior a las Semifinales):

¢ Rueda de prensa oficial de los entrenadores titulares y un (1) jugador (key player) de
los dos equipos participantes.

e Previamente a las ruedas de prensa, el jugador seleccionado por el club y el
entrenador deberan atender de forma personalizada en zona flash al operador
nacional que ostente los derechos. Los operadores internacionales deberan tener, al
menos, un protagonista de cada club en el DP-1.

Dia del Partido (dia de las semifinales)
¢ Superflash con un (1) jugador de cada equipo participante.

¢ Flash Interview con dos (2) jugadores para el equipo ganador, y dos (2) para el
equipo eliminado, ademas del (1) técnico titular en los 25 minutos posteriores a la
finalizacion del partido. Al menos, un protagonista por equipo deberd atender a los
medios de comunicacion extranjeros. En caso de circunstancias deportivas especiales,
los clubes pueden acordar con el Delegado Federativo del Partido y/o jefe de prensa
RFEF reducir la ndmina de comparecientes.

¢ Rueda de Prensa de los entrenadores de los dos (2) equipos.

* Zona Mixta con al menos dos (2) jugadores de cada equipo.

* Palco. Los clubes deberdan presentar al operador con derechos al Presidente, al
Director Deportivo o en su defecto una personalidad institucional para atender la
demanda de la/s televisidon/es ostentadora/s de los derechos para comparecer antes,
en el descanso o después del partido. Ademas, la RFEF facilitard al operador la
presencia del presidente de la RFEF en un espacio de tiempo acordado entre las
partes.

Articulo 26.-
En los partidos de la Final tanto de la Copa de S.M. el Rey como de la Supercopa de Espaiia.

DP-1 (dia anterior a la Final):

* Rueda de prensa oficial de los entrenadores titulares y un (1) jugador (key player) de
los equipos participantes. La rueda de prensa se desarrollard en el estadio del
partido.
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¢ Previamente a las ruedas de prensa, los técnicos y al menos uno de los jugadores
seleccionados por el club podran atender de forma personalizada en zona flash al
operador nacional que ostente los derechos. Los operadores internacionales podran
tener, al menos, un protagonista de cada club en el DP-1.

Dia del Partido (Final):
¢ Superflash con un (1) jugador de cada equipo participante.

¢ Flash Interview con dos (2) jugadores para el equipo campeédn, y dos (2) para el
equipo subcampedn, ademas del (1) técnico titular en los 25 minutos posteriores a la
finalizacion del partido. Al menos, un protagonista por equipo deberd atender a los
medios de comunicacion extranjeros. En caso de circunstancias deportivas especiales,
los clubes pueden acordar con el Delegado Federativo del Partido y/o jefe de prensa
RFEF reducir la ndmina de comparecientes.

¢ Rueda de Prensa de los entrenadores titulares de los dos (2) equipos.

* Zona Mixta con al menos dos (2) jugadores de cada equipo.

* Palco. Los clubes deberdan presentar al operador con derechos al Presidente, al
Director Deportivo o en su defecto una personalidad institucional para atender la
demanda de la/s television/es detentadora/s de los derechos para comparecer
antes, en el descanso o después del partido. Ademas, la RFEF facilitara al operador la
presencia del presidente de la RFEF en un espacio de tiempo acordado entre las
partes.

* Rueda de prensa del jugador elegido como mejor jugador de la final.

Capitulo VI.- Protocolos oficiales de actuacion de los clubes participantes en las Semifinales
y en las Finales de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa.

Articulo 27.-

En los partidos de las Finales de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa de Espafia y, en su
caso, cuando las semifinales se disputen en terreno neutral, los clubes deberan cumplir con los
siguientes protocolos oficiales de actuacidn en relaciéon con los viajes, entrenamientos vy
alojamiento.

Final.-
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Los clubes deberan acudir al menos un dia antes a la ciudad donde disputen la final. Los clubes
clasificados deberan realizar el entrenamiento oficial y las ruedas de prensa del DP-1 en el
escenario en el que se va a disputar el partido. El entrenamiento deber3, al menos, ser abierto
20 minutos para los medios de comunicacién. Todas las actividades de prensa deberan llevarse
a cabo bajo la coordinacién del organizador del encuentro.

Semifinales.-

Cuando se da la circunstancia que los partidos de semifinales deban disputarse en un terreno
neutral los clubes participantes en cada uno de los encuentros deberdn acudir al menos un dia
antes a la ciudad donde se disputara la semifinal y permanecerdn en la localidad designada por
la RFEF hasta la finalizacion del partido. Los clubes clasificados deberan realizar el
entrenamiento oficial y la rueda de prensa del DP-1 en el escenario en el que se va a disputar
el partido. El entrenamiento deberd, al menos, ser abierto 20 minutos para los medios de
comunicaciéon. Todas las actividades de prensa deberan llevarse a cabo bajo la coordinacion
del organizador del encuentro.

Capitulo VII.- Sorteos de los Campeonatos.

Articulo 28.-

A partir de cuartos de final serd obligatoria la presencia de un representante institucional de
los clubes participantes en la sede designada por la RFEF para la realizacidon del sorteo y
durante la celebracién del mismo.

El representante institucional de cada club debera atender a los medios en la zona habilitada
para ello.

Capitulo VII.- Acciones de promocién y difusién del evento.

Articulo 29.-

La RFEF como titular y organizadora de la Copa S.M. el Rey y de la Supercopa de Espaia se
reserva la posibilidad de negociar el patrocinio del conjunto de la competicién, asi como el
poder unir el nombre de la competicidon a una marca comercial o incluso modificar en nombre
de la competicion con la inclusion de un nombre de patrocinador.

Articulo 30.-
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Si la competicidn tuviera uno o varios patrocinadores oficiales principales y un patrocinador
del nombre de la competicidn, los clubes participantes en las semifinales y en la final para la
Supercopa de Espafia y sélo para la Final de la Copa de S.M. el Rey, deberdn facilitar la
presencia de sus entrenadores principales y un minimo de 1 jugador por club (a eleccidén de la
RFEF de comun acuerdo con el responsable delegado audiovisual de cada club) en la rueda de
prensa que organice la RFEF especificamente para la presentacion del patrocinador. Seran a
cargo de la RFEF los gastos de desplazamiento y estancia de los representantes del Club. En
ningun caso dicha rueda de prensa debera coincidir con el horario habitual de entrenamiento
de los equipos.

Capitulo VIII.- Medios materiales en las competiciones de Copa S.M. el Rey y Supercopa de
Espafia.

Articulo 31.-

En todos los partidos de la Copa de S.M. el Rey y de la Supercopa de Espafia sera obligatorio la
posesion de las correspondientes acreditaciones, con el fin de controlar y restringir el acceso,
como minimo, en la zona de vestuarios, en la zona de medios de comunicacién y en el terreno
de juego.

Dichas acreditaciones deberan seguir el modelo oficial fijado por la RFEF para cada uno de los
tipos diferentes de acreditacién (equipos, medios de comunicacion, logistica, etc.) y la RFEF se
reserva el derecho a retirar la acreditacidon a cualquier persona que se comporte de forma
indebida.

Los formatos de las acreditaciones se ajustaran a lo previsto en el Anexo del presente
Reglamento.

Articulo 32.-

La RFEF, como organizadora de las competiciones oficiales, desarrollard un modelo comun de
acreditaciones que debera ser utilizado en todos los partidos y en todos los estadios desde la
primera ronda eliminatoria hasta la final.

También existira una Unica plantilla de alineaciones y equipo arbitral.

Dicho modelo oficial comun contara con un espacio reservado en el faldén inferior para la
inclusidn de los patrocinadores de la competicion.

Articulo 33.-

La RFEF se reserva la posibilidad de designar un baldn especifico para la competicidon asi como
la opcidn de jugar con balones de diferentes colores en funcidn de las rondas eliminatorias.
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En todo caso, corresponde a la RFEF la fijacidn del baldn oficial de las competiciones de la Copa
de S.M. el Rey y de la Supercopa de Espafia.

Articulo 34.-

La RFEF se reserva la posibilidad de patrocinar el panel luminoso de sustituciones y tiempo
adicional que muestra el cuarto arbitro durante los partidos. La publicidad que funcionard a
modo de carcasa para la tablilla se podrd aplicar desde el momento que el propio ente
federativo lo comunique. No podra aparecer en el panel de cambios ninguna publicidad que no
esté aprobada previamente por la RFEF.

Capitulo IX.- Premiaciones.
Articulo 35.-

Inmediatamente después de la finalizacién del encuentro en los partidos finales de la Copa de
S.M. el Rey y de la Supercopa de Espafia se procederda a la entrega de los trofeos
correspondientes a los ganadores del Campeonato y a los subcampeones.

Todos los jugadores y técnicos de ambos equipos deberan permanecer en el terreno de juego
mientras se producen las acciones de premiacién.

Los jugadores y el equipo arbitral recogeran en el espacio designado para ello por parte de la
RFEF las medallas acreditativas del partido y el Trofeo o trofeos correspondientes al resultado
y deberan hacerlo con el respeto y decoro debido a lo que requieren las reglas de conducta
deportiva y de fair-play.

Articulo 36.-

La RFEF se reserva la posibilidad de incluir en los actos de premiacién al del mejor jugador del
partido y/o del campeonato.

Articulo 37.-

Los equipos finalistas estaran obligados a recoger los premios del campeonato (copas y
medallas) con la primera equipacién del club, sin que puedan acompanfar, afadir o sustituir
otras prendas o elementos textiles o similares que no sean exclusivamente los de la
indumentaria oficial de los equipos. Tampoco podran sobreponerse o rotularse expresiones o
frases alguna.

Finalizado el acto de premiacion y entregadas las medallas y copa correspondiente, los equipos
y sus jugadores podran sustituir sus prendas oficiales por otras conmemorativas.

Articulo 38.-
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Durante los actos de premiacién sélo podran estar sobre el terreno de juego los miembros
integrantes de las plantillas de los equipos finalistas y las personas de organizacion y medios de
comunicacion debidamente acreditados.

Finalizado el acto de premiacidon podran incorporarse al terreno de juego aquellas otras
personas pertenecientes a los clubes que dispongan de la acreditacién correspondiente.

Capitulo X.- Coordinacidn técnica.
Articulo 39.-

La RFEF coordinara con los clubes participantes en las diferentes eliminatorias de la Copa de
S.M. el Reyy de la Supercopa de Espana una visita a los estadios donde deban disputarse cada
uno de los partidos si asi lo solicita uno de los equipos participantes en dicho encuentro,
principalmente cuando el encuentro deba disputarse en terreno neutral.

Cuando el encuentro se dispute en el terreno de juego de uno de los participantes, dicho club
facilitara el acceso a los técnicos de la RFEF para la inspeccién del Estadio a los efectos de
planificar y programar la adecuacién del estadio a los requisitos del presente reglamento.
Dicha visita debera programarse con la antelacién suficiente que nunca serd inferior a 20 dias
previos al partido en cuestion.

Capitulo XI.- Interpretacion e impugnaciones.
Articulo 40.-

Sera competencia de los 6rganos internos de la RFEF la interpretacion y aplicacion del presente
Reglamento.

Para cualquier divergencia que pudiera surgir en la aplicacién del reglamento por parte de la
RFEF, los clubes, los deportistas, los entrenadores y cualquier otra persona sujeta al
reglamento, podrad presentar recurso ante el Comité Jurisdiccional de la RFEF, que deberd
resolver en un plazo maximo de una semana. Su resolucidn podrd ser impugnada ante el
Tribunal Espafiol de Arbitraje Deportivo.

Capitulo XII.- Entrada en vigor y modificaciones.
Articulo 41.-

El presente Reglamento Audiovisual y de organizacién entrard en vigor en las Competiciones
RFEF de la temporada 2019/2020.

Articulo 42.-
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Para su modificacién sera necesaria la aprobacidn por la Comisiéon Delegada de la RFEF una vez
se haya informado de forma previa al érgano de control y gestién de los derechos
audiovisuales de la RFEF. Las modificaciones entraran en vigor desde el mismo momento en
que sean aprobadas por la Comision Delegada y publicadas en la web de la RFEF.
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